
Játékszabályzat 

 A HOMEINFO MESTER APPLIKÁCIÓ KVÍZJÁTÉK RÉSZVÉTELI FELTÉTELEI ÉS SZABÁLYZATA 

A JÁTÉK SZERVEZŐJE 

1.1​A HOMEINFO Mester applikáció kvízjáték szervezője a DEVELON Hungary Kft. 1116 Budapest, 

Barázda u. 18., fszt. 106.; Cg. 01-09-936944; Adószám: 22638380-2-43; Email cím: 

info@homeinfo.hu; www.homeinfo.hu (továbbiakban: Szervező).  

RÉSZVÉTELI FELTÉTELEK 

2.1 A nyereményjátékba (a továbbiakban: Játék) nevezés feltétele, hogy a Játékos a HOMEINFO 

Mester applikáció aktív felhasználója legyen. 

2.2 A Játékban részt vehet minden olyan 18. életévét betöltött természetes személy, aki elfogadja a 

jelen Játék szabályait és teljesíti a Játékban előírt feltételeket. 

2.4 A Játékból ki vannak zárva a DEVELON Hungary Kft. dolgozói és ezen személyek Ptk. 8:1. § (1) bek. 

1. pontjában meghatározott közeli hozzátartozói, valamint a Játék lebonyolításában részt vevő egyéb 

közvetlen közreműködők és azok közeli hozzátartozói. 

2.3 A Játékosok a Játékban történő részvételükkel maradéktalanul elfogadják a jelen 

Játékszabályzatban foglaltakat, valamint a HOMEINFO Mester applikációhoz tartozó Általános 

felhasználási feltételeket és kijelentik, hogy megismerték az Adatvédelmi Tájékoztatót. 

2.5 A Játékosok az applikáció használata során megadott és a Játékban történő részvételükkel a 

Szervező rendelkezésre bocsátott adataik alapján kerülnek azonosításra. Az adatok esetleges 

változásaiból eredő, illetve a Szervező érdekkörén kívül eső, technikai problémákért (különösen, de 

nem kizárólag adatok megváltozása) Szervezőt semmilyen felelősség nem terheli. 

2.6 Szervező a nem valós adatokkal résztvevő Játékosokat automatikusan kizárja a Játékból. 

2.7 A Játékos tudomásul veszi, hogy a Játék technikai infrastruktúrájának tartalma, teljesítménye, és 

adatátviteli-, valamint válaszadási sebessége a kiszolgáló technológia függvénye, és ezáltal ezeket 

kedvezőtlenül befolyásolhatja olyan, a Szervezőn kívülálló tényező, mint például (de nem 

kizárólagosan) kapcsolati hiba, a szerver készülék teljesítménye, a hálózati leterheltség, a hálózati 

torlódás, a lefedettség, valamint a biztonságos hálózati kapcsolat fenntartása. A Szervezőket az e 

bekezdésben írtakból fakadó mindennemű felelősséget kizár. 

2.8 A Játékból – a Szervező egyoldalú döntése alapján – kizárásra kerülhetnek a tisztességtelen 

magatartást tanúsító Játékosok, így különösen azok a Játékosok, akik a Játék szellemével ellentétesen 

egy természetes személy neve alatt csapatban, vagy tömegesen generált e-mail címekkel vesznek 

részt a Játékban, azzal a céllal, hogy a nyerési esélyeiket ezzel a megtévesztő magatartással 

megnöveljék. Ilyen játékosoknak minősülnek például a sorsolásokon és egyéb nyereményjátékokon 

történő részvétel érdekében társult személyek, akik a nyeremények megszerzése érdekében 

összehangolják cselekményeiket és egy név alatt több személy teljesítményeit egyesítik, és ezzel 

negatívan befolyásolják a tisztességesen játszani kívánó többi játékos nyerési esélyeit. Ilyen 

személyeknek minősülnek továbbá, akik nem valós adatokkal vesznek részt a Játékban, abból a célból, 

hogy tisztességtelenül növeljék a saját nyerési esélyeiket. A jelen pontban meghatározott, 

tisztességtelen magatartást tanúsító Játékosok kötelesek megtéríteni minden olyan kárt, amelyet a 

Játékkal összefüggésben a Szervezőnek okoztak. 



2.9 Szervező fenntartja a jogot, hogy a jelen játékszabályzatban foglalt feltételeket vagy magát a 

Játékot – akár annak időtartama alatt is – egyoldalúan módosítsa, felfüggessze vagy megszüntesse. 

Szervező jogosult bármely játékost a Játékból kizárni, különösen, ha a Játék kapcsán visszaélés vagy a 

feltételek megszegésének gyanúja merül fel, vagy ha valamely játékos a Játék lefolyását bármilyen 

módon manipulálja, vagy bármely módon rosszhiszeműen jár el. A jelen játékszabályzat módosításait, 

illetve a Játék esetleges felfüggesztéséről vagy megszüntetéséről szóló értesítést a Szervező közzéteszi 

a HOMEINFO Mester applikációban és push üzenetben értesíti a felhasználókat. A játékosok 

felelőssége, hogy ezekről megfelelően tájékozódjanak. Szervező kizár minden, a Játék használatából 

eredő közvetlen vagy közvetett kárral és költséggel kapcsolatos kártérítést és kártalanítást. 

2.10 A jelen szabályzatban nem rendezett kérdések tekintetében a Játék felhasználói felületén 

elhelyezett utasításokat, információkat és interakciós lehetőségeket kell irányadónak tekinteni. 

2.11 A Játékban történő részvétellel összefüggő vitákkal kapcsolatosan a Szervező mindennemű 

felelősséget elhárít, így többek között a regisztráció során megadott adatok hiányosságáért/hibájáért 

(pl. névelírás, e-mail cím elírás, stb.) Szervező semmilyen felelősséget nem vállal.  

 

A JÁTÉK IDŐTARTAMA 

3.1 A Játék 2025. április 5-től indul külön havi Játékokkal, és visszavonásig tart. 

A JÁTÉK MENETE 

4.1. A Szervező a Játék során a HOMEINFO Mester applikációban 2025. április 5. napjától elérhetővé 

teszi a kvízjátékot, amellyel a Játékosok a Játék időtartama alatt játszhatnak. Minden egyes Játék egy 

hónapig tart, kivéve a kezdő áprilisi hónap, amely tört hónap.  Minden egyes játék hónapban egy vagy 

több kvíz kérdéssor kerül közzétételre 

4.2 A Szervező minden esetben push üzenetben küld értesítést az új kvíz applikációra való 

felkerüléséről. A kvízeket utólag is van lehetőség kitölteni, akár többet egy időben a sorsolás 

megkezdése előtt.  

4.3 A Játékosok különböző szakmai kérdéseket válaszolhatnak meg. 

4.4 A játék során a felhasználóknak az applikációban kell kiválasztaniuk a kvízben feltett kérdésre a 

helyes választ. A feltett kérdések válaszai közül csak egy helyes válasz létezik.  

4.5 Az adott hónapban a legtöbb helyes választ adó Játékosok automatikusan részt vesznek az adott 

hónap utolsó hetében tartott nyereménysorsoláson. A Szervező szabadon dönthet a sorsolás 

időpontjáról. Minden új hónapban újra indul a helyes eredmények gyűjtése ill. számolása. A nevezés 

és a nyereménysorsoláson való részvétel feltétele, hogy a Játékos a Játék és a sorsolás idején a 

HOMEINFO Mester applikáció aktív felhasználója legyen. 

NYEREMÉNYEK 

Értékes havi nyeremények a Develon applikáció előfizetői partnerei felajánlásával (a továbbiakban: 

nyereményt felajánló partner.) A várható nyereményről az applikációban közzétett kép csak 

illusztráció. A Szervező jogosult a várható nyereményt egyoldalúan módosítani a sorsolás megkezdése 

előtt.  

NYERTES KIVÁLASZTÁSA ÉS KÖTELEZETTSÉGEI 



6.1 A nyertest/nyerteseket azok köréből sorsoljuk ki, akik az adott hónapban a legtöbb kérdőívet 

válaszolták meg helyesen. Tartaléknyertes kisorsolására nem kerül sor. 

ÉRTESÍTÉS, NYEREMÉNYEK ÁTVÉTELE 

7. 1 A Szervező a Nyeremények nyertesét/nyerteseit a sorsolás napján push üzenetben értesíti.  

7.2 A Szervező a nyeremények átvételével kapcsolatban kizárólag közvetítő, összekötő szerepet tölt 

be a nyertes és a nyereményt felajánló partner között.  

A Szervező elküldi a nyereményt biztosító partner részére a nyertes nevét és e-mail címét (amelyet a 

Játékos, mint felhasználó a HOMEINFO Mester applikációban megadott) abból a célból, hogy a 

nyereményt felajánló partner fel tudja venni a kapcsolatot a nyertessel a nyeremény átadása céljából. 

A nyertes kifejezetten elfogadja, hogy a Szervező a jelen pont szerint átadja a partnernek a személyes 

adatait. A Játékos kifejezetten elfogadja, hogy a nyeremény átadásával kapcsolatos eljárásban a 

Szervező semmilyen módon nem vesz részt, azt a felek egymás között intézik. A Szervező 

tevékenysége a nyertes értesítésével és a partnernek történő adatközléssel véglegesen lezárul. A 

nyertes saját felelőssége, hogy olyan adatokat adjon meg az applikációban, amely alkalmas arra, hogy 

a nyereményt biztosító partner fel tudja venni vele a kapcsolatot, továbbá a nyertes felelőssége a 

megadott e-mail fiókja figyelemmel kísérése (pl. spam ellenőrzése) ill. a partnerrel történő 

kommunikáció.  

A nyereményt biztosító partner vállalja, hogy a nyereményekhez kapcsolódó valamennyi járulékos 

adót- és egyéb közterhet megfizeti. Az ezeken felül esetlegesen felmerülő más díj és illeték, illetve 

minden kapcsolódó költség a Játékost terheli (ide tartozik pl. a Játékos internet vagy telefonhívás 

költsége, stb.). 

A Játékos/nyertes kifejezetten elfogadja továbbá, hogy a nyeremény átadása-átvétele, a nyeremény 

milyensége, minősége, mennyisége, kiszerelése, használhatósága, az átvétel helye, ideje és módja, 

illetve a nyeremény egyéb kondíciói, az esetlegesen kapcsolódó adók, közterhek vagy költségek 

megfizetése stb. tekintetében a Szervező semmilyen módon nem tartozik helytállással vagy 

felelősséggel. A nyereménnyel kapcsolatban a Játékos/nyertes bármilyen kifogást, reklamációt, igényt 

kizárólag a nyereményt felajánló partnerrel szemben kezdeményezhet ill. érvényesíthet. A nyeremény 

használatából eredő vagy azzal összefüggően esetlegesen felmerült kártérítési igényt a nyertes 

kizárólag a nyereményt biztosító partnerrel szemben érvényesíthet.  

7.3 A Játékos által megadott személyes adatokat a Szervező az adatvédelmi szabályzatnak 

megfelelően kezeli.  

 

FELHASZNÁLT FORRÁSOK 

https://www.szakmasztar.hu/szakmai-versenyek/feladatok 


